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Problema

(Puntuacion Doble) (X 2)

Se enfoca en una necesidad para la cual ya existe
una solucién comdn.

Se enfoca en una necesidad de cierta manera
practica que tienen algunas personas.

Se enfoca creativamente en una necesidad practica
gue tienen algunas personas.

Investigaciéon

Cita Ginicamente uno o ningln recurso informativo
(P. Ej., texto, enciclopedia, negocios, revistas,
catalogos, Internet o entrevistas). No logra
mencionar una idea similar conocida en un uso
comun, o el material es copiado en lugar de ser
escrito en las propias palabras del alumno(a).

Cita algunos recursos informativos. Menciona
algunas ideas similares con un poco de elaboracion.
Hace una conexién general con una idea similar y lo
hace en sus propias palabras.

El alumno(a) cita por lo menos cuatro tipos de
recursos informativos. Hace una conexion clara,
muy bien elaborada, con una idea conocida y similar
y lo hace en sus propias palabras.

Posibles
Soluciones

(Puntuacién Doble) (X 2)

Propone tres soluciones o menos, algunas de las
cuales pueden ser fantasticas. La descripcion de la
solucion es limitada.

Propone por lo menos tres soluciones practicas con
descripciones limitadas.

Propone tres o mas soluciones practicas. Una o
mas son muy creativas. Proporciona suficiente
descripciones para que el lector las pueda entender.

Como

El alumno(a) proporciona pocos detalles, dejando al
lector sin la claridad de como funciona la invencion.

El alumno(a) proporciona detalles adecuados,
dandole al lector una idea general de como funciona

El alumno(a) explica la invencién, enfocandose en
todos los detalles y proporcionando para el lector

Fu nc | ona | a la invencion. una idea clara de cémo funciona la invencion.

Invencidn

(Puntuacién Doble) (X 2)

Gréfl co d e El criterio desarrollado por el alumno(a) puede ser El criterio lo desarrolla el alumno(a). Cierto criterio El criterio lo desarrolla el alumno(a) especificamente
genético y no se aplica especificamente al aplica a la manera en que la invencion se enfoca en | para el proyecto y aplica directamente a la manera

Datos Para problema. O, el criterio no es desarrollado por el el problema. en que la invencién se enfoca en el problema.

Mostrar lo Bien
Que Funciond

alumno(a).

Obstaculos

No analiza los obstaculos relacionados con el
disefio practico y la funcién de la invencién (P. Ej.,
puede referirse a los obstaculos que se refieren
Unicamente a la compra de materiales o problemas
cosméticos).

Proporciona unos andlisis de los obstaculos
relacionados con el disefio practico y la funcién de
la invencion (P. Ej., puede hablar de la durabilidad,
fortaleza, facilidad de uso, etc.).

Demuestra un andlisis a profundidad acerca de los
obstaculos relacionados al disefio practico y a la
funcién de la invencion.

Exhibicion
de la
Presentacion

El proyecto tiene un atractivo visual limitado o no se
puede leer facilmente a una distancia aproximada
de dos pies de lejos. El proyecto contiene una
organizacion limitada, o contiene medios visuales
gue son confusos, o contiene serios errores de
lenguaje o deletreo.

El proyecto es atractivo y se puede leer faciimente a
una distancia aproximada de dos pies de lejos.
Dicho proyecto esta organizado y claro, utiliza
medios visuales y / 0 modelos que se entienden, y
contiene pocos errores de lenguaje y deletreo.

El proyecto es atractivo y ordenado, y se puede leer
facilmente a una distancia aproximada de dos pies
de lejos. Dicho proyecto estd muy bien organizado y
claro, utiliza deslumbrantes medios visuales
inventivos o divertidos, y utiliza el lenguaje y
deletreo de manera perfecta.

(Los proyectos recibiran entre 10 y 50 puntos cuando se haya tomado en cuenta todo el criterio contenido en la ribrica de normas.)
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NOTAS PARA EL MAESTRO(A): Para propésitos de calificacion,

5-10 Pts. = No Proficiente (1),

11-24 Pts. = Parcialmente Proficiente (2), 25-39 Pts. = Proficiente (3), 40-50 Pts. = Proficiente

avanzado (4). La calificacion completa también debera incluir los otros detalles que no aparecen aqui como parte del criterio de calificacién: por ejemplo, detalles del reporte escrito, cumplimiento
de los trabajos en las fechas designadas, indicaciones sobre exhibicién, calidad de modelo, etc.
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